UNIDAD ACADÉMICA – EL VIDEOARTE

Área: Artes – Música
Tema: Videoarte como expresión artística contemporánea

1. INTRODUCCIÓN
El videoarte surge como una forma de expresión artística contemporánea que combina imagen en movimiento, sonido, tecnología y lenguaje audiovisual para construir experiencias estéticas no narrativas o experimentales. A diferencia del cine tradicional o la televisión, el videoarte no busca necesariamente contar una historia lineal, sino explorar ideas, emociones, percepciones y conceptos a través de recursos visuales y sonoros.
En esta unidad, el estudiante comprenderá cómo el videoarte se relaciona con las nuevas tecnologías digitales, los medios interactivos y las plataformas contemporáneas de comunicación. Asimismo, se analizarán sus características principales, sus referentes históricos y actuales, y su papel dentro del arte contemporáneo.

2. ESTÁNDAR DE COMPETENCIA
Reconoce el videoarte como forma de expresión artística contemporánea, identificando sus características, recursos audiovisuales y su relación con las nuevas tecnologías y los medios digitales.

3. PROPÓSITOS DE APRENDIZAJE
Comprender el concepto de videoarte y su evolución histórica.
Identificar características formales y conceptuales del videoarte.
Analizar el uso del sonido, la imagen y el tiempo en producciones audiovisuales artísticas.
Explorar la relación entre arte, tecnología y medios digitales.
Desarrollar una mirada crítica frente a producciones audiovisuales contemporáneas.
4. CONTENIDOS
Conceptuales
Definición de videoarte
Origen y evolución del videoarte
Diferencias entre videoarte, cine y televisión
Lenguaje audiovisual: imagen, sonido, tiempo y espacio
Nuevas tecnologías y arte digital
Procedimentales
Análisis de obras de videoarte
Observación de recursos audiovisuales
Creación de guiones conceptuales para videoarte
Exploración de herramientas digitales básicas
Actitudinales
Sensibilidad frente a expresiones artísticas contemporáneas
Valoración del arte digital como medio de comunicación
Pensamiento crítico frente a los medios audiovisuales

5. METODOLOGÍA
La unidad se desarrollará mediante:
Análisis guiado de obras de videoarte
Talleres prácticos de exploración audiovisual
Investigaciones individuales y grupales
Debates y reflexiones críticas
Producción conceptual de propuestas de videoarte


6. ACTIVIDADES DE CONSULTA (TALLERES)
Taller 1: ¿Qué es el videoarte?
· Definir videoarte con base en diferentes fuentes.
· Elaborar un mapa conceptual sobre sus características.
· Comparar videoarte con cine y televisión en una tabla.
Taller 2: Lenguaje audiovisual
· Identificar los elementos del lenguaje audiovisual en un videoarte (imagen, sonido, ritmo, edición).
· Analizar una obra de videoarte asignada por el docente.
· Responder: ¿qué emociones o ideas transmite la obra y por qué?
Taller 3: Tecnología y arte
· Investigar cómo las tecnologías digitales han transformado el arte contemporáneo.
· Elaborar un informe corto sobre herramientas digitales usadas en videoarte.
· Reflexión escrita: ¿puede cualquier persona hacer videoarte hoy?

7. ACTIVIDADES DE INVESTIGACIÓN
Investigación 1: Artistas de videoarte
· Investigar un artista de videoarte contemporáneo o histórico.
· Incluir biografía, estilo y una obra representativa.
· Presentar en formato de exposición o cartel digital.
Investigación 2: El videoarte en la actualidad
· Analizar cómo el videoarte se distribuye en redes sociales, museos digitales y plataformas online.
· Identificar ventajas y riesgos del arte digital en internet.
· Elaborar conclusiones críticas.
Investigación 3: Relación entre música y videoarte
· Explorar cómo el sonido y la música se integran en obras de videoarte.
· Analizar un ejemplo donde el sonido sea elemento central.
· Proponer una idea de videoarte donde la música tenga protagonismo.

8. ACTIVIDAD PRÁCTICA INTEGRADORA
· Creación conceptual de videoarte

· El estudiante deberá diseñar una propuesta de videoarte que incluya:
· Idea central o concepto artístico
· Descripción de imágenes o escenas
· Uso del sonido o música
· Intención comunicativa
· Relación con una problemática, emoción o idea contemporánea
